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PEATUKK 1: Laskeharjutuse disain

1.1 Uldp6him®otted

1.1.1 Ohutus — kdik taktikalise laskmise vdistlused ja treeningud peavad olema kooskdlas
ohutusnduetega, mis on kehtestatud vastutava labiviija poolt ning on koosk6las laskepaiga
kasutuseeskirja ja seadustes satestatud ohutuse tagamise meetmetega.

1.1.2 Praktiline vaértus — taktikalise laskmise peamine vaartus seisneb laskeoskuse kontrollimises ja
sdilitamises tugeva stressi tingimustes. Vaistluse vaartuse maarab esitatud valjakutsete realistlikkus
ja raskusaste. Laskeharjutused peavad olema enamasti disainitud imiteerimaks tulevahetuse
situatsiooni, kus lisaks laskeoskusele vBivad olla olulised ka taktikaliselt ige k&itumine, kiire
otsustusvdime ja fuusiline ettevalmistus.

1.1.3 Realistlikud relvad — taktikalise laskmise kdigus peamiselt kasutatavad relvad on vintrelv
(tavaliselt tais- vOi poolautomaatne), kéasirelv (tavaliselt pistol), tddk/nuga ja laskuri kéed-jalad.
Kasutusel vdivad olla ka imitatsioonivahendid ning meeskonnarelvad. Pustolkuulipilduja kasutamine
vintrelva asemel on lubatud, kuid laskeharjutuste disainimisel ei tohi selle relvastisteemi piiratud
tuleulatust tuua ettekdandeks vdistluse valjakutse taseme vahendamiseks.

1.1.4 Mitmekiilgsus — taktikalise laskmise harjutused peavad olema varieeruvad. Uhtki laskeharjutust
ei tohi korrata sellisel maaral, et selle lahendus saaks taktikana kinnistuda. K&esolev punkt ei laiene
klassifikatsiooniharjutustele, kus rdhk on eelkdige laskeoskuse sidumisel flilsilise stressiga.

1.1.5 Vaba sooritusviis — Taktikalise laskmise harjutused lubavad laskuril kasutada sooritusviisi
(lahendada tekitatud taktikaline olukord vastavalt oma arandgemisele) kuni see ei ole vastuolus
laskeharjutuse kirjelduses nimetatud protseduuridega. (vt 9.1.1)

1.1.5.1 Laskeharjutused vbivad nduda kindlaid laskekohti, -asendeid, salvevahetusi ja muid
toiminguid. Ette antud nduete vastu eksimine toob kaasa Uhe protseduurilise karistuse juhtumi kohta.
(9.2.1)

1.1.6 Fudsiline valjakutse - taktikaline tegevus on fuusiliselt ndudlik ja laskeharjutused vdivad nduda
mdningast fuusilist pingutust. Reaalne tulevahetus hélmab endas lilkkumist ja stressi, mis téstavad
selles osaleja siidame I66gisagedust ja hairivad peenmotoorika toimimist. Seetbttu on oluline, et ka
sellises tsoonis laskmist harjutataks ning antud faktorite m&ju osataks vahendada.

1.1.7 Raskusaste — harjutuse flilsiline komponent peab arvestama osalejate fiilisiliste vBimete, kasvu
ja muude piirangutega ning olema valjakutset pakkuv, kuid teostatav. Samuti ei tohi flilsiline tegevus
olla p6hjendamatult traumaohtlik. Liigsele fllsilisele koormusele viitamine ei ole apellatsioonina
aktsepteeritav. Tervislikust seisukorrast tulenevalt on vdimalik taotleda erikaristust, mis on alati ajaline
ja mille maarab igale rajale peakohtunik. Tehniliselt raskematele kohtadele v0ib rajada alternatiive (nt
koieronimise asendamine jooksuringiga) kuid need peavad alati soosima planeeritud raskemat
tegevust.

1.1.8 Paindlikkus — taktikaline laskmine on eelkdige relvakasutusprintsiipide kogum, mida on vdimalik
rakendada ka juhul, kui kogu laskelritus korraldatakse ainult Ghele relvatidbile (nt. jdustruktuuride
Uksused, kellele ei ole valjastatud pustoleid, vbivad reeglistikku vabalt kasutada ka ainult vintrelva
Uritusel).

1.2 Laskeharjutuste liigid

Taktikalise laskmise vdistlus v8ib sisaldada jargmisi laskeharjutuste tlilipe:

1.2.1 Vintrelva laskeharjutused - kasutatakse ainult vintrelva, pustol on rajal kaasas. (va 1.1.8) Pustoli
alla on lubatud laadimisprotseduuri kdigus kinnitada tiihi salv.

1.2.2 Pustoli laskeharjutused — harjutuse kirjeldus séatestab, kas vintrelv on kaasas vdi mitte.

1.2.3 Kombineeritud laskeharjutused - Kasutatakse mitut tulirelva Uhel laskeharjutusel.

1.2.3.1 Kulmrelva vdi kasivbitluse elemendi lisamine harjutuse kirjeldusse ei muuda seda
kombineeritud laskeharjutuseks, kui kasutatavaid tulirelvi on harjutusel vaid ks liik.

1.2.4 Laskeharjutused peavad vBimalusel kasutama &ra kogu tulirelva tiiibi reaalselt kasutatava
distantsi s.t. kasirelva korral kuni 50 meetrit, vintrelva puhul 600 meetrit.



1.2.5 Laskeharjutused on reeglina rajatud thele laskurile, kuid harjutusi on vdimalik rajada ka kuni 4
likmelisele meeskonnale (piirang eelk8ige reaalsete lasketiirude poolt). Sellisel juhul peetakse
arvestust kas ainult meeskonna koosseisus vdi maaratakse Uiksuse tulemus iga vdistleja arvestusse.
1.2.6 Klassifikatsiooniharjutused- kindlaks maéaratud parameetrite alusel lles seatud harjutused, mille
tulemused on labi aegade vorreldavad ja mé8detavad. Klassifikatsiooniharjutuste kirjeldused
maératakse eraldi juhendiga.

1.3 Reeglistiku jalgimine

1.3.1 Kui laskedritus on vélja kuulutatud taktikalise laskmise nime all, siis on kdigi reeglistikus toodud
punktide jalgimine kohustuslik. Antud punkti titmise eest vastutab laskelrituse vastutav labiviija.
Joustruktuuride vbistlustel vdib korraldaja lisada vdistlusjuhendiga tdiendavaid piiranguid ja nudeid
nii osaleja varustusele kui relvaklassidele.



PEATUKK 2: Laskeharjutuse ulesehitus

2.1 Uldjuhised

2.1.1 Laskeharjutuse ulesehituse juures tuleb valtida olukorda, kus rajal asuvad konstruktsioonid
vBivad kujutada ohtu laskurile v&i l&biviivale personalile v6i kus nad muudavad vaga tdenéoliseks
laskuri poolt ohutustehnilise vea tegemise. Labiviivale personalile peab jadma lilkumiseks maistlikul
hulgal ruumi..

2.1.2 Ohutusnurgad — Laskeharjutuse ehitamisel tuleb alati arvestada laskeala piirangutega ja jalgida,
et ohutusnurgad jadksid lubatava laskesuuna piiridesse. Arvesse tuleb vétta ka vBimalikke
rikoSetiohtlikke pindasid ja konstruktsioone ning kasutada nende riskide maandamiseks sobivaid
meetmeid. Ohutusnurga rikkumine on alus vdistluselt diskvalifitseerimiseks.

2.1.3 Miinimumdistantsid — Kui laskeharjutusel kasutatakse metallméarke v6i metallist barrikaade,
tuleb tagada, et laskmise ajal pusiks kogu osalev isikkoosseis metallist vAhemalt 50 meetri kaugusel,
kui lastakse vintrelvaga ja 8 meetri kaugusel, kui lastakse pustoliga.

2.1.4 Sihtmarkide asukohad — Sihtmarkide paigutamisel tuleb jalgida, et laskur saaks laskeala piirides
pisides lasta sihntméarke ohutult kigist positsioonidest, kust see lubatud on. Vajadusel tuleb selleks
piirata pealtvaatajate ligipdasu. Lubatud on paigutada sihtméarke Uksteise taha, kusjuures
pappsihtmargid loetakse labistatavateks, s.t. tabamus sihtmérgis, mis on eelmise pappsihtmargi taga
annab vastavalt punktitsooni tabamustele punkte. Kuna selliste tabamustega ei saa reaalses elus
kindla peale arvestada, ei tohiks harjutuse ehitamisel paigaldada labiva tabamuse tdendaosusega
kohta punkte andvaid, vaid ainult trahviméarke, sh metallist trahvimérke ohutuskaugusega arvestades.
2.1.4.1 Pappmargid, mis on asetatud Uksteise peale vahetusse kontakti, loetakse labistamatuteks.
2.1.5 Pinnas- lasketiiru pinnas voi porand peaks olema madistlikkuse piires vaba esemetest, mis
voivad pdhjustada komistamist vdi libisemist. Liikkumist suunavad takistused (nditeks mddbliesemed)
mis on paigaldatud harjutuse stsenaariumi toetamiseks, on lubatud. Kui laskeala pinnas muutub
ilmastiku vOi kasutuse t6ttu mudaseks voi ebatasaseks, voib labiviiva personali otsusega pinnast
tasandada voi taita.

2.1.6 Takistused ja barrikaadid — Laskeharjutusel kasutatavad takistused peavad arvestama laskurite
erinevate flusiliste mddtmetega. Vajadusel tuleb tagada abivahendite olemasolu.

2.1.7 Uhised tulejooned — meeskondlikel laskeharjutustel, kus mitu laskurit laseb tihelt tulejoonelt
korraga, peab olema tagatud, et laskurid ei satuks Uksteise laskesektoritesse.

2.1.8. Laskevdistluste kaigus tuleb vérdse kohtlemise tagamiseks markida sihtméarkide tapsed
asukohad sihtmaérgi alustele ja alused peaksid oma kohale olema kindlalt fikseeritud v6i peab
sihtméarkide asetus olema taasloodav ménel muul moel. Metallmérgid peavad olema paigutatud viisil,
mis tagab nende asukoha sailimise kogu vdistluse valtel.

2.1.9 Papp- ja metallmarke lahestikku kasutades tuleb p&oérata tdhelepanu, et metallméarkidelt tulevad
metalliosakesed ei saaks pappmarki rikkuda.

2.1.10 Lasketiiru taustvallidel liikumine ja viibimine on keelatud, véalja arvatud laskmiste labiviija loaga.

2.2 Laskeharjutuse ehitusel kasutatavad vahendid

Raja ulesehitusel vdib kasutada erinevaid vahendeid laskuri likumise piiramiseks ja/v6i valjakutse
suurendamiseks:

2.2.1 Karistusjooned — Karistusjooni vdib kasutada fuusiliste barjaaride asemel selleks, et:

2.2.1.1 Véltida ohtlikku v6&i ebarealistlikku likumist (nt metallmérkidele liiga lahedale);

2.2.1.2 Imiteerida takistust v6i varjet;

2.2.1.3 Méaratleda laskeala piirid.

2.2.1.4 Karistusjooned peavad olema kindlalt fikseeritud, kohtades, kus on suur tdenaosus laskuri
poolseks joone lletamiseks, peab see olema maast vahemalt 2 cm kdrgune ning peale astudes
tajutav. Vahemolulistes kohtades vdib kasutada piirdelinti, varvitud jooni v6i muud sarnast.

2.2.1.5 Kui laskeharjutusel on selgelt margistatud liikumistee ja laskur otsustab seda ignoreerida ja
kasutada otseteed, maaratakse selle eest protseduuriline karistus. Kui otsetee kasutamisest saadav
eelis on vaart rohkem, kui Uks protseduuriline karistus, v8ib peakohtuniku otsusega méaarata tihe
rikkumise eest mitu protseduurilist karistust.

2.2.1.6 Karistusjoontest ei tohi ehitada kaste ega takistusi, mis nduaks laskurilt sinna lamades
laskeasendis mahtumiseks jalgade pdlvest lles tdstmist. See on halb taktikaline harjumus.

2.2.2 Kunstlikud takistused peavad olema rajatud jargmisel moel:



2.2.2.1 Peavad olema piisavalt kérged ja piisavalt tugevad, et taita oma eesmarki. Kui eraldi ei ole
kasutada abivahendit kdrgemale tdusmiseks, tuleb arvestada vahemalt 1,8m kdrgused barrikaadid kui
[6pmatult k8rgusesse ulatuvad.

2.2.3 Cooperi tunnelid — Tunnelid, mille konstruktsioonis on katusena kasutatud lahtist kerget
materjali, néiteks puidust lippe, mis puudutuse peale maha kukub. Katusematerjal peab olema
piisavalt kerge, et kukkumisel mitte vigastusi péhjustada. Saaraseid tunneleid vdib kasutada
sundimaks laskureid liikuma madalamalt, kaasa arvatud roomates.

2.2.4 Laskeharjutuse vahendid — K&ik harjutusel kasutatavad vahendid peavad olema konstrueeritud
ohutust silmas pidades ning peavad jatma kohtunikule piisavalt ruumi laskuri kontrollimiseks. Kdik
vahendid, mida laskur saab kasutada, peavad olema piisavalt tugevad, et pidada vastu vdistluse
[Bpuni.

2.2.5 Aknad ja laskeavad — Peavad olema kattesaadaval kdrgusel enamuse laskurite jaoks. Kui ava
on liiga korgel, vdib kasutada selle kompenseerimiseks stabiilset platvormi, kusjuures platvorm peab
olema tagatud vdistluse korraldaja poolt.

2.3 Muudatused raja ehituses

2.3.1 Laskeharjutuse korraldajad v@ivad vastavalt vajadusele kalduda kdrvale véljakuulutatud raja
disainist, kuid séarased muudatused peavad saama peakohtuniku heakskiidu ning peaksid
vbimalusel olema kinnitatud enne laskmiste algust.

2.3.2 Koiki voistlejaid peab raja muudatustest teavitama esimesel véimalusel, kuid hiljemalt
laskeharjutuse tutvustusel.

2.3.3 Kui peakohtunik lubab muuta harjutuse sisu péarast laskmiste algust, voib ta:

2.3.3.1 Lubada laskeharjutusel jatkuda nii, et muudatus mdjutab ainult neid laskureid, kellel harjutus
veel laskmata. Seda vdib teha juhul, kui muudatuse p&hjustas laskuri tegevus, mis oli korraldajate
poolt soovimatu. K&nealune laskur peab laskeharjutuse uuesti sooritama koos muudatustega.
2.3.3.2 Kui laskeharjutuse muudatus méjutab ka laskureid, kes on juba harjutuse sooritanud, peavad
koik laskurid laskma selle uuesti vastavalt uuele kirjeldusele.

2.3.4 Kui peakohtunik otsustab, et parast vajalike muudatuste tegemist ei ole véimalik kdigil laskuritel
enam uuesti harjutust sooritada ning muudatused tingiksid vdistlejate ebavérdse kohtlemise, tuleb
see harjutus vdistluse nimekirjast kustutada koos k6igi juba saavutatud tulemustega.

2.3.5 Peakohtunik v6ib halva ilma korral sihtmérkide kaitseks anda korralduse kasutada kas
labipaistvat kilet voi margi aluse kilge kinnitatavaid katuseid. Selline korraldus ei ole kasitletav
voistlejate ebavdrdse kohtlemisena.

2.3.6 Kui peakohtunik otsustab, et ilmastik v6i moni muu valine tegur hakkab mdjutama laskmise
ohutust, labiviimist vbi vordset kohtlemist, on tal digus lasketegevus ajutiselt peatada, kuni olud
normaliseeruvad.

2.4 Ohutusalad

2.4.1 Korraldaja peab laskepaigas tagama piisava hulga selgelt margistatud ohutusalade olemasolu.
2.4.2 Ohutusalas on lubatud laskuril iseseisvalt relva kasitseda, eeldusel, et relvaraud jaab ohutusse
suunda ja laskur ise ohutusala piiridesse. Rikkumised v8ivad olla aluseks laskmiselt
diskvalifitseerimisele. Lubatud tegevused ohutusalas on:

2.4.2.1 Laadimata relva kabuuri/kotti panek v&i valja vétmine.

2.4.2.2 Kuivtreening, sh sihtimise, paastmise, asendivahetuse ja tiihjade salvedega salvevahetuse
harjutamine.

2.4.2.3 Relva kontroll, lahtivétmine, puhastamine, parandamine ja muud samalaadsed toimingud.
2.4.3 Ohutusalas ei tohi kasitseda laskemoona, ega selle komponente, sh. 6ppepadruneid.

2.5 Testlaskmine ja sihikute kontroll

2.5.1 Kui laskealal on vastav vdimalus olemas, vdib eraldi m&arata proovilaskmise ala, mis v8imaldab
osalejatel veenduda, et relv on tédkorras ja sihikud digesti reguleeritud. Proovilaskmise ala
kasutamise korra méaéarab vastutav l&biviija.



PEATUKK 3: Laskeharjutuse kirjeldused

3.1 Uldjuhised

Igale laskeharjutusele peab koostama selges@nalise kirjelduse, mis annab laskurile Ulevaate ohutust
ja aktsepteeritavast tegevusest ning markide hulgast ja paigutusest. Laskeharjutuse kirjelduses on
esitatud taktikalise situatsiooni kirjeldus, sihtmarkide tlitp ja hulk, vajaminevate laskude hulk,
stardiasend, stardisignaal ja ndutavad tegevused. Enne harjutuse sooritamist peab rajakohtunik
kirjelduse ette lugema. Kui rajakohtuniku loetu erineb varem avaldatud kirjeldusest, tuleb aluseks
votta kohtuniku poolt esitatud kirjeldus. Laskeharjutuse kirjeldus v8ib olla kas:

3.1.1 Avalik — laskeharjutuse kirjeldus, sh. méarkide paigutus ja ligikaudsed laskedistantsid on
avaldatud enne vdistlust ning tehtud kattesaadavaks kdigile osalejatele.

3.1.2 Avaldamata laskeharjutused — markide iseloomu, situatsiooni, paigutust, distantse jm. ei
avaldata enne voistlust. Planeerimise hélbustamiseks on soovitatav avaldada laskude koguarv.
Parast kirjelduse ettelugemist ja tekkinud kiisimustele vastamist vdib laskuritele anda aega
harjutusega tutvumiseks. Kui seda tehakse, peab tutvumisaeg olema kdigile osalejatele vdrdne.
3.1.3 Avaldamata laskeharjutustel on lubatud muuta sintmérkide asukohti viisil, mis ei m&juta olulisel
maaral laskeharjutuse sooritamist, sh. vahetada omavahel lastava ja trahvimargi asukohti, anda
indikatsioone trahvimérgi varvuse v8i muude parameetrite kohta vdi mdnel muul viisil tekitada
otsustuspunkte selliselt, et laskur peab langetama otsused harjutuse kaigus kuid véljakutse iseloom ja
raskusaste sailivad siiski samal tasemel kdigi osalejate jaoks. Niisuguseid laskeharjutusi voib olla
maksimaalselt 25% vdistluse laskude kogumahust.

PEATUKK 4: Lasketiiru varustus

4.1 Sihtméargid — Uldpdhimdtted

4.1.1 Pappsihtmargid peavad olema kdigile osalejatele tuttavad ning nende punkte andvate alade
suurused teada. Kasutatavad margid on naiteks metric sihtmark, VTAC sihtmark ja EKV
standardsihtmark. Pappmaérgid loetakse labitavateks, s.t ihe margi labinud lask annab tulemuse ka
tagapool asuvas sihtmargis v0i trahvimargis, v.a. punkt 2.1.4.1 mainitud juhul.

4.1.2 Punkte andvate ja trahvimarkide varv ja/vdi margistus peavad olema selgelt eristuvad ning
koikidele laskuritele aegsasti teada. Erandjuhul v6ib margistused teha vastavalt harjutuste
iseloomule- kui valjakutse Glheks osaks on sihtmaéarkide kiire tuvastamine avaldamata muutuvatel
laskeharjutustel. Sellisel juhul on soovitatav kasutada margil kas relvaga voi tihjade katega kleebiseid
vms.

4.1.3. Metallmérgid peavad olema varvitud thtlaselt ihevarviliseks viisil, mis véimaldab hilisemat
tabamuste tuvastamist.

4.1.4 Sihtmarke on lubatud varjata labistatava v6i labistamatu varjega. Labistatav peab jadma
madistlikkuse piirides samasuguseks kogu vBistluse valtel. Valtida tuleb olukorda, kus iga
laskeharjutuse labimisega muutub sihtmark jarjest paremini ndhtavaks. Labimatu varje peab olema
labistamatust materjalist vdi peab v6imaldama eristada laske, mis on sooritatud labi sellise varje.
4.1.4.1 Lask, mis tabab labistamatut varjet ja tabab seejarel sihtmarki, loetakse moddalasuks. Kui
sellise lasu tagajarjel ei ole seda vdimalik senisel kujul I6puni lasta (nt pikali kukkunud metallmark),
tuleb harjutus peatada, taastada ja uuesti lasta.

4.2 Pappsihtmargid

4.2.1 Ametlikel vBistlustel kasutataval sihtmargil peab olema eristatud 3 v8i 4 tabamisala, kusjuures
soovitatav on kasutada metric, VTAC vdi EKV sihtméarke. Treeningvdistlustel ja treeningutel on
kasutatava sihtmargi tp labiviija otsustada.

4.2.2 Pappmargi osalisel kinnikatmisel peab kdrgeima vaartusega tabamisala jagdma vahemalt
osaliselt lastavaks.



4.3 Metallsihtmaérgid

4.3.1 Uldjuhised

4.3.1.1 Metallsihtmargid peavad olema paigutatud selliselt, et laskedistants oleks pustoliga lastes (e
8 meetri ja automaadiga lastes ile 50 meetri.

4.3.1.2 Metallmargid peavad tabamuse peale kukkuma, pé6rduma v&i muul viisil tabamust naitama.
Metallmarke, mis ei kuku ega reageeri, v8ib kasutada treeningv@istlustel, standardharjutustel ja
treeningutel. Erandjuhtudel v8ib kasutada selliseid mérke ka tiitlivGistlustel, kui tabamuste
kontrollimiseks on olemas piisav personal ja vahendid ning labiviija loeb seda parimaks vdimalikuks
lahenduseks.

4.3.2 Lubatud on kasutada IPSC tulpi popper sihtmérke ja metallplaate.

4.4 Muud sihtmargid

4.4.1 Purunevaid sihtmarke — nt savitaldrikud vdi kahhelplaadid- vdib kasutada nii punkte andvate kui
trahvimarkidena, samuti muid karistusi andvate objektidena (nt miinivalja imiteerimine).

4.4.2 Lubatud on kasutada elektroonilisi sihtmargiststeeme (nt. SAAB, JASTER, ELI).

4.4.2.1 Elektroonilist sihtmarki ei tohi kasutada trahviméargina.

4.5 Lasketiiru varustuse ja pinnase kohendamine

4.5.1 Laskur ei tohi laskeharjutuse juures midagi muuta. Kui muudatus on vajalik ohutusest voi vdrdse
kohtlemise printsiibist tulenevalt, tuleb sellest teavitada rajakohtunikku, kes otsustab muudatuste
lubatavuse. Kui vajaduses jaadakse eriarvamusele, on viimane séna vdistluse peakohtunikul.
Omaalgatuslike muudatuste eest vdib maarata protseduurilise karistuse.

4.6 Laskeharjutuse vead ja muud torked

4.6.1 Laskeharjutusel kasutatava varustuse eesmark on tagada kdigile osalejatele vérdne valjakutse.
Varustuse vead vbivad olla naiteks markide enneaegne imberkukkumine, minema lendamine,
mehhaaniliste vdi elektrooniliste siisteemide tdrked, seinte, uste vdi barjaaride lagunemine. Loetelu ei
ole I6plik.

4.6.2 Voistleja, kes ei saa teistega vordsetel alustel harjutust labida laskeharjutuse varustusel
ilmnenud vea tdttu, peab harjutust uuesti alustama, kui vordsed vdimalused on taastatud.

4.6.2.1 Taastamata pappmarke ei loeta automaatselt laskeharjutuse veaks (vaata 8.1.3).

4.6.2.2 Kui peakohtunik leiab, et laskeharjutus on olulisel maaral muutunud, peavad mégjutatud
laskurid harjutuse uuesti labima. Kui harjutuse samadel alustel l&bimine ei ole vdimalik, naiteks
mitmepéaevase vdistluse korral, vdib peakohtunik otsustada harjutuse voistluselt eemaldada.

4.6.3 Sama laskeharjutuse varustusega esinevad pidevad probleemid vdivad olla aluseks otsusele
see harjutus aja kokkuhoiu eesmargil voistlustulemustest eemaldada.

PeatUkk 5: VOistleja varustus

5.1 Tulirelvad

5.1.1 Relvasiisteemid on jaotatud erinevatesse voistlusdivisjonidesse, kuid harjutused jadvad kdigile
samaks. Tapsusrelva divisjonile vdib korraldada valjakutse suurendamiseks spetsiaalseid vdistluseid.
5.1.2 Sihikute jaotust mdistetakse alljargnevalt:

5.1.2.1 "Raudsihikud" on sihtimisseadmed, mis ei kasuta elektrit ega laatsesid. Fiiberoptika on
lubatud.

5.1.3.2 "Optilised/ elektroonilised sihikud" on sihtimisseadmed mis kasutavad elektrit ja/vdi laatsesid.
5.1.3.3 Vaistluse peakohtuniku padevuses on otsustada sihikute klassi kuuluvuse Ule.

5.1.3.4 Kéikides divisjonides on lubatud relvale kinnitada taskulamp. Integreeritud ja rihitud laser vdib
olla kinnitatud, kuid kasutada vdib vaid juhul, kui see on lubatud laskeharjutuse kirjelduses. Rikkumist
karistatakse Uihe protseduurilise karistusega juhtumi kohta.

5.1.4 Paastiku tbmbetugevus peab lletama 1 kg nii vintrelva kui pustoli puhul, paastikustisteem peab
olema ohutu. Tapsusrelvale minimaalset paastiku tdmbetugevust ei kehtestata.



5.1.5 Uldjuhul peab vdistleja labima kogu vistluse samade relvadega. Kui relv peaks purunema, voib
voistluse peakohtunik lubada jatkamise teise samasse divisjoni kuuluva relvaga.

5.1.6 Divisjonide tehniline kirjeldus on ara toodud lisas 2.

5.1.7 Vintrelva kulge peab olema kinnitatud relvarihm, mis v6imaldaks laskuril mdlemad ké&ed relva
kiljest lahti lasta nii, et relv jaéks laskuri kilge kinnitatuks ja ohutusse suunda.

5.2 Laskuri varustuse kandmine ja hoidmine

5.2.1 Relvade kandmine — Relvad peavad olema tuhjaks laetud (salv eraldatud, padrunipesa tihi)
kdikjal, vélja arvatud kohtuniku késu peale laskeharjutust sooritades. Valjaspool laskeharjutust ja
relvakasitsemisala peab vintrelva rauda hoidma suunaga ules voi allapoole. Alla suunatud relvaraud
vOib naidata kuni 1 meetri kaugusele laskuri jalgadest, pustolid peavad asetsema kabuuris.
Relvakasitsemisalal on lubatud suunata relvarauda ohutu suunana margitud suunda, relvi puhastada,
remontida ja teha kuivtreeningut.

5.2.2 Kabuuri asetatud pustol peab olema kaitseriivistatud vdi maha vinnastatud, kui selleks on vastav
mehhanism olemas. Vaid sisemisi kaitseastmeid kasutav kahetoimelise paastikustisteemiga relv (nt
Glockid) loetakse kabuuri asetamiseks piisavalt ohutuks.

5.2.3 Laskemoona tuleb kanda selleks ette néhtud taktikaliseks tegevuseks sobivas kandestlisteemis
vdi lahingvdds. Lahingvarustuse kirjeldus on &ra toodud lisas 1. Harjutuse kirjeldusega vaib
laskemoona paigutust ka muuta. Rakmetaskutel kasutatavad kinnitused peavad stardihetkel olema
kinni.

5.3 Sobiv riietus

5.3.1 Sobiv riietus on valivorm, taktikaliseks kasutamiseks ette nahtud riietus, matkariietus ja muu
riietus, mis oma vérvi ja omaduste poolest taktikalisse keskkonda sobib. KV/KL vdistlustel voib olla
piirang vormiriietuse kandmiseks.

5.4 Nagemis- ja kuulmiskaitsmed

5.4.1 Kdik laskealal viibijad peavad kandma piisava kaitseastmega nagemis ja kuulmiskaitsmeid.
5.4.2 Nagemis- voi kuulmiskaitsmete paigaltnihkumisel v8i kasutuskdlbmatuks muutumisel tuleb
laskmine peatada ja alustada harjutust uuesti kui piisav kaitse on saavutatud.

5.5 Laskemoon ja varustus

5.5.1 Keelatud on kasutada soomustlabistavat (AP) ja trasseerivat laskemoona. Laskur vastutab enda
poolt kasutatava laskemoona ohutuse eest.

5.5.2 Varusalved vdivad harjutuse kaigus maha kukkuda, kuid enne viimast lasku peavad kdik salved
ja muu laskuri varustus olema tema valduses tagasi ja varustusse paigutatud. Salvede enda kilge
sidumine ei asenda nende varustusse paigutamist. Antud reegli vastu eksimine toob kaasa Uhe
protseduurilise vea varustuselemendi kohta.

5.6 Lahingvarustus

5.6.1 Taktikaline laskmine oma olemuselt eeldab lahingvarustuse (lahingvest, rinnarakmed,
lahingrakmed, plaadikandja vms) kasutamist. Lahingvarustuse tuipi ette ei kirjutata, kuid alati peab
kaasas olema vahemalt lisas 1 loetletu.

5.6.2 Lahingvarustus peab olema oma iseloomult lahingusse sobiv, s.t vastu pidama aktiivsele
likumisele, roomamisele ja selle kdigus pustolit kaitsma. Kabuuridel peab olema aktiivne lukustus (s.t
lukustus, mis valdib gravitatsiooni méjul pistoli valja kukkumise, ingl k. Level 2 retention).
Paastikukaitse, kirp ja tle poole kelgust peab olema kaetud ning kabuuri asetatud pustoli vintraud ei
tohi seisval laskuril néidata keha keskteljest kaugemale kui 1 meeter.

5.6.2.1 Kuna on lubatud nduda vdistlussituatsioonis laetud pistoli kabuuri asetamist, peab seda
olema v8imalik teha kiiresti ja ohutult. Kabuur ei tohi olla kergesti deformeeruv (nt pehmest nailonist)
ja sel ei tohi olla lukustuselemente, millel on oht jAdda paéastikukaitsme sisse. Samuti on vdistleja
vastutus veenduda, et paastiku vahele ei jadks muu varustuse juurde kuuluvaid rihmasid, paelu ega
muid elemente.
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5.7 Torked voistleja varustusega

5.7.1 Laskur kdrvaldab tekkinud tdrked ise k&iki ohutusreegleid jargides. Laskeharjutuse sooritamise
aega sealjuures ei peatata.

5.7.1.1 Kui laskuri relval tekib térge enne stardisignaali ja ta sellest rajakohtunikule teada annab,
peatatakse harjutus ning laskur saab v8imaluse harjutus uuesti sooritada péarast seda, kui relv on
uuesti todkorda seatud ja kontrollitud.

5.7.2 Juhul, kui térget ei dnnestu kdrvaldada 1 minuti jooksul vdi kui vdistleja I6petab laskmise m&nel
muul pdhjusel, peab ta sellest teavitama kohtunikku, kes I6petab harjutuse tavapérasel viisil. Aeg
salvestatakse ja punktid loetakse nagu nad sel hetkel on, kaasa arvatud mgddalasud ja muud
vBimalikud karistused. Uut sooritust ei saa relva purunemisele viidates nduda. Abivahendite
kasutamine tdrke kérvaldamiseks on lubatud. Padrunipessa kinni jadnud kesta vdi relvarauda kinni
jadanud kuule raua suudme poolt vélja likata ei tohi. Kui selleks tekib vajadus, siis sooritus
katkestatakse, tdrge eemaldatakse rakendades kdrgendatud ohutustehnika protseduure ning tulemus
l&heb kirja nii nagu see lasti.

5.7.3 Uhelgi juhul ei tohi vdistleja lahkuda laskeharjutuselt laetud relvaga.

5.7.4 Oluliselt erineva lasuheli korral, mis vdib viidata kuuli vintrauda kinnijaamisele, peab kohtunik
laskuri peatama ja relv laetakse tiihjaks. Seejarel kontrollib kohtunik relva ja kaitub vastavalt
olukorrale: kui kahtlus oli alusetu ja relv on téokorras, saab laskur diguse harjutus uuesti sooritada.
Kui vintraud on blokeeritud, tuleb térge kdrvaldada ning seejarel loetakse tulemused ja aeg nagu nad
peatumise hetkel olid. Uue soorituse 8igust ei saa.

5.7.4.1 Kui laskur peatab erineva lasuheli korral ise laskmise (nt kohtunik ei jdudnud v&i taibanud
seda kohe teha), vdib kohtunik selle kinnitada ja rakendub reegel 5.7.4. Kui kohtunik seda ei kinnita,
ei saa laskur uue soorituse 8igust olenemata sellest kas kuul on rauda jaanud véi mitte. Kill aga on ta
véltinud vBimaliku vaga ohtliku olukorra.

Peatlikk 6: VOistluse korraldus

6.1 Voistluse ametnikud

Vaoistluse korraldusega on seotud jargmised ametnikud:

6.1.1 Rajakohtunik — annab laskurile kasklused, kontrollib laskuri poolset kinnipidamist
ohutusreeglitest ja rajakirjelduses ndutust. Samuti mdddab aega, loeb tulemusi ja karistusi ning
kannab need tulemuslehele vdi tulemuste arvestamise programmi.

6.1.2 Tulemustearvestaja — koondab erinevate laskeharjutuste tulemused koondtulemusteks.
6.1.3 Tagalatilem — tagab vdistluse vahendite (sintmargid, teip, varv, ehitised jne) olemas- ja
korrasoleku.

6.1.4 Peakohtunik — on kdrgeim vbim laskepaigas ohutuse tagamise, reeglite jargimise ja
tblgendamise alal.

6.1.5 Voistluse direktor — vastutab voistluse Uldise administreerimise ja koordineerimise eest, sh
laskurite gruppideks jagamine, ajatabeli koostamine, laskeradade ehitus jm. Tema on kdrgeim
ametnik kdigis valdkondades, kus vastutus ei ole antud peakohtuniku katte.

Peatlikk 7: Laskeharjutus

7.1 Relva olek

Relva olek stardihetkel on alati mainitud rajakirjelduses. Olekuid on eristatud 3

7.1.1 Laetud - salv on laetud ja kinnitatud, padrun padrunipesas, kaitseriivistatud kui tehniliselt
vdimalik v8i mahavinnastatud (kui tehniliselt vdimalik) vdi rakendunud sisseehitatud kaitseastmed.
7.1.2 Salv kinnitatud: salv on relvale kinnitatud, padrunipesa tiihi ja likuvad osad eesmises asendis.
7.1.3 Tuhjaks laetud: salv eemaldatud, padrunipesa tiihi. Liikuvad osad v8ivad olla lukustatud
tagumisse asendisse kui see on rajakirjelduses lubatud.

7.1.4 Laskeharjutuse kirjeldusega on lubatud kindlaks m&éarata, kui palju padruneid on salve laetud.
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7.1.5 Kui laskerajal on ndutud mitme relvastisteemi kasutamine, on kirjelduses eraldi &ra toodud iga
relva olek stardihetkel.

7.2 Laskuri stardiasend

7.2.1 Laskuri stardiasend on méaératud rajakirjelduses.
7.2.2 Kui laskur alustab vdi laseb laskeharjutuse kasutades vale stardiasendit, peab rajakohtunik
ndudma laskeharjutuse uuesti sooritamist.

7.3 Tiirukasklused

Tiirukasklused antakse alljargnevas jarjekorras:

7.3.1 "Lae ja pane valmis" vdi "Pane valmis" kui stardiasendis on tegu tiihja relvaga) — selle
kasklusega loetakse laskeharjutus alanuks. Laskur veendub silma- ja kuulmiskaitsete korrasolekus,
viib relva rajakirjelduses ndutud valmisolekuasendisse ning votab sisse stardiasendi. Kui see on
tehtud, annab rajakohtunik jargmise kasu:.

7.3.2 "Kas oled valmis?" — Kui laskur on valmis, vdib ta seda kinnitada. Negatiivse vastuse
puudumine loetakse samuti jaatavaks vastuseks. Kui laskur ei ole valmis, peab ta seda véljendama
Oeldes “ei ole valmis” voi midagi samatahenduslikku. Kui valmisolek on saavutatud, v&tab laskur sisse
stardiasendi.

7.3.3 "Tahelepanu" — parast seda kasklust ei tohi laskur end enne stardisignaali liigutada. Signaal
peab Uldjuhul jargnema 1-4 sekundi jooksul, erandiks on juhud, kus laskeharjutuse kirjeldus nduab
pikemat ooteasendis viibimist.

8.3.4 "Stardisignaal” — Selle peale alustab laskur laskeharjutuse sooritamist. Kui laskur signaalile
mingil p&hjusel ei reageeri, veendub rajakohtunik vdistleja valmisolekus ning alustab kasklusi uuesti
alates “Kas oled valmis?”

7.3.4.1 Kui laskur alustab liikumist enne stardisignaali kdlamist, peatab kohtunik laskuri ja parast
markide taastamist alustab laskur harjutust uuesti.

7.3.5 "Stop" — rajakohtunik voib alati anda kaskluse “Stop” kui tekib ootamatu vajadus laskeharjutus
katkestada. Laskur peab viivitamata laskmise ja liikumise |dpetama ja ootama jargmisi kaskluseid..
7.3.6 "Kui oled laskmise I8petanud, lae tiihjaks ja naita ette" — Kui laskur on laskmise I6petanud, laeb
ta relva(d) tihjaks ja esitab kontrollimiseks rajakohtunikule.

7.3.7 "Kui tuhi, lukk ette, tahilask" (vintpuss) véi “Kui tihi, kelk ette, tiihilask, kabuuri” (plstol) — parast
seda kasklust ei tohi laskur laskmist jatkata. Korrektne protseduur on lasta liikuvad osad eesmisse
asendisse ja vabastada kukk/lI6okur paastikule vajutades. Parast tuhilasku asetatakse pustol kabuuri
ning vintpuss viiakse vertikaalasendisse, raud alla v8i Ulesse poole. Sellest hetkest loetakse harjutus
I6petatuks.

7.3.8 "Rada on vaba" — see kasklus annab loa liikuda laskejoonest ettepoole, et tulemusi lugeda ning
laskeharjutus taastada.

7.4 Toimingud laskeharjutuse sooritamise ajal

7.4.1 Relva laadimise, tiihjakslaadimise, tdrgete kdrvaldamise ja muu samalaadse tegevuse kaigus
peab relvaraud jaama alati maaratud sihtméargiala suunda ja laskuri s6rm nahtavalt valjapoole
paastikukaitset.

7.4.2 Lasta tohib ainult sihtmérke, mida reaalselt nahakse, s.t kui sihtméargi suunas lask tehakse peab
ta ka olema laskuri otsendhtavuse vaatevéljas.

7.4.3 Kui rajakirjeldus nBuab tulirelva kdest &ra panekut, siis tuleb enne relvaga kontakti kaotamist
rakendada ohutusmeetmeid (vastavalt relvatiiiibile kas mahavinnastamine voi kaitseriivistamine).
Antud reegli vastu eksimine loetakse ohutustehniliseks veaks ja rakendatakse punkti 9.5.

7.4.4 Laskeharjutustel, kus Uhest relvatiiiibist on vaja sooritada tle 20 lasu, on vaikimisi kohustuslik
sooritada antud relval salvevahetus. Nduet on vdimalik tUhistada rajakirjeldusega.

7.4.5 Lubatud on nduda laskeharjutuse kirjeldusega méaaratud kohustuslikke tegevusi nii enne
stardisignaali kui ka parast viimast lasku. Sellised tegevused v8ivad anda punkte v&i puuduste korral
tuua karistusi.
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7.5 Lilkumine

7.5.1 Valja arvatud juhul, kui laskur vahetult sihib vai tulistab sihtmarke, peab kogu likumine toimuma
selliselt, et paastikusdrm oleks valjaspool paastikukaitset ja kaitseriiv (selle olemasolul) rakendatud.
Relvaraud peab jadma ohusektori piiridesse vdi alla suunatuna askuri jalgadest 1 meetri raadiusesse.
"Liikumiseks" loetakse jargmised tegevused:

7.5.1.1 Rohkem kui tihe sammu astumine Uiksk®ik mis suunas.

7.5.1.2 Laskeasendi muutmine (nt pdlvelt — lamades jne juhud, kui relva kasitsetakse ihe kaega voi
tuuakse tboalasse).

7.6 Abistamine ja vahelesegamine

7.6.1 Laskmise ajal ei tohi laskurile osutada mingisugust k&rvalist abi. Erandiks on rajakohtuniku poolt
tehtavad méarkused kui need on vajalikud ohutuse tagamiseks. Antud reegli vastu eksinud
pealtvaataja vBidakse laskealalt vélja saata ning laskurile, keda antud intsident puudutas, voib
maarata protseduurilise karistuse. Antud karistuste maaramise ule on otsustusdigus rajakohtunikul.
7.6.2 Juhul, kui kohtunik jaab rajal laskuri liikumisele ette, vdib ta pakkuda laskurile vimalust uueks
soorituseks. Laskur peab pakkumise Ule otsustama enne, kui saavad teatavaks harjutuse sooritamise
aeg ja punktid.

7.7 Sihikupildi vétmine ja laskeharjutusega tutvumine

7.7.1 Voistleja vBib enne stardisignaali vaadata labi sihikute, et veenduda nende té6korras olekus,
kuid sihikupilti ei tohi kunagi vétta harjutusel kasutatavate sihtmarkide peale. Antud reegli vastu
eksimine toob esimesel korral kaasa hoiatuse, iga jargmist eksimust samal vistlusel karistatakse Uhe
protseduurilise karistusega.

7.7.2 Kui laskeharjutusega on lubatud eelnevalt tutvuda, ei tohi laskuril selle kaigus kaes olla thtki
sihtimist imiteerida aitavat abivahendit. Esimese eksimuse korral antakse hoiatus, iga jargnev juhtum
on karistatav protseduuriga.

7.7.3 Voistlusrajal voib viibida vaid kohtuniku selges@nalisel loal. Omavoliline laskerajaga tutvumine
voib kaasa tuua diskvalifitseerimise ebasportliku kaitumise eest.

Peatukk 8: Punktiarvestus

8.1 Uldreeglid

8.1.1 Punktide lugemise ajal ei ole vdistlejal ega tema esindajal lubatud sihtmarkidele laheneda
[ahemale kui 1 meeter ega neid puudutada.

8.1.2 Juhul, kui abilised taastavad sihtmargid enne punktide lugemist ning tulemusi ei ole véimalik
kindlalt taastada, on vdistleja kohustatud laskeharjutuse uuesti labima.

8.1.3 Juhul, kui eelmise laskuri jarel ei ole sihtmérgid korrektselt taastatud v6i lendab moénelt eelnevalt
kuuliaugult teip pealt, hindab kohtunik, kas tulemust on vdimalik tapselt tuvastada. Kui tapset tulemust
ei Onnestu taastada, peab vdistleja raja uuesti laskma. Laskuril ei ole 8igust nduda uut sooritust, kui ta
I6petas ise laskmise vdi kui tulemus on kindlalt kohtuniku poolt tuvastatav.

8.1.4 Labistatavus — pappmargid loetakse labistatavateks, s.t pappmargi labinud kuuli tabamus
loetakse tabamuseks nii lastavas kui trahviméargis olenemata selle tulbist.

8.1.5 Kuulikindel varje — Kui varjet ei ole rajakirjelduses eraldi nimetatud labistatavaks varjeks (vaata
4.1.4) loetakse koiki seinu, takistusi ja ekraane kuulikindlateks varjeteks. Kui:

8.1.5.1 Kuul labistab kuulikindla varje ja tabab seejarel sihtmaérki, loetakse see moddalasuks. Kui
seet6ttu muutub vdimatuks harjutuse v8rdsetel alustel lAbimine, peatatakse harjutus ning laskur saab
uue soorituse.

8.1.5.2 Kuul riivab kuulikindlat varjet ja tabab seejarel lastavat v&i trahviméarki, loetakse see
tabamuseks.
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8.2 Punktilugemismeetodid

8.2.1 "Comstock" — Piiramatu aeg peatub viimase lasuga, laskude arv ei ole piiratud, maaratud on
tabamuste arv sihtmargi kohta (rohkemate tabamuste olemasolul véetakse arvesse néutud arvul
parimaid saavutatud tabamusi.

8.2.1.1 Laskuri tulemus arvutatakse liites kokku igalt sihtmargilt saavutatud punktide arvu, lahutatakse
karistuspunktid ning jagatakse saadud tulemus ajaga, (mdddetakse sajandiksekundi tdpsusega) mis
laskeharjutuse labimiseks kulus. Tulemust véljendab tabavusfaktor (mitu punkti igas sekundis laskur
keskmiselt saavutas) mis arvutatakse vélja tdpsusega 4 kohta pérast koma. L8ppjarjestuses saab
kérgeim tabavusfaktor antud rajalt vbimalikud saadaolevad maksimumpunktid ning Ulejaédnud laskurid
saavad sellest punkte proportsionaalselt vastavalt oma tabavusfaktorile. Naide: parim tabavusfaktor
on 4, rajal véimalik saada 100 punkti. Vditja saab 100 punkti, vBistleja kelle tabavusfaktor oli 3, saab
75 punkti, vistleja tabavusfaktoriga 2,4 saab 60 punkti. Saavutatud punktidest tekib
paremusjarjestus, kusjuures punktid arvestatakse vélja tdpsusega 4 kohta parast koma.

8.2.2 “Koguaeg.”Laskuri tulemus valjendub ajana, kus méddetud ajale lisanduvad sekundid iga
eksimuse eest. Tabamus A tsoonis aega ei muuda, tabamus keskmises ringis (metric B, C) lisab ajale
Uhe sekundi, tabamus valimises ringis (D) kaks sekundit. Protseduur ja moéddalask annavad kumbki
lisaks viis sekundit ning tabamus trahvimargis kimme sekundit. Vaistluse I16pptulemus on lihim aeg,
mis koigi harjutuste labimiseks kulus.

8.2.3 “Piiratud aeg.” Laskeharjutuse sooritamiseks antud aeg on fikseeritud. Laskuri tulemus
valjendub maaratud aja jooksul saavutatud punktide arvuna.

8.3 Viigi lahendamine

8.3.1 Kui on vajadus lahendada viiki jaénud seisu, maaravad vdistluse korraldajad laskeharjutuse,
millel parema tulemuse saavutanu jaéb I8puprotokollis ettepoole. Ukski muu koht sellise lahenduse
puhul ei muutu.

8.4 Punktide lugemine ja karistuste vaartused

8.4.1 “Koguaeg” Tabamus A tsoonis aega ei muuda, tabamus keskmises ringis (metric B, C) lisab
ajale Uhe sekundi, tabamus valimises ringis (D) kaks sekundit. Protseduur ja méddalask annavad
kumbki lisaks viis sekundit ning tabamus trahvimérgis kiimme sekundit.

8.4.1.1 Raskemini tabatavate markide juures on lubatud tdsta karistuse vaartust moéddalasu eest
kahekordseks, et véltida olukorda, kus sihtmérk jaetakse laskmata parema vdistlustulemuse saamise
nimel.

8.4.2 “Comstock” meetodil arvestatakse punkte Uhe tabamuse eest jargnevalt:

8.4.2.1 Pappmargi “A” tsoon annab 5 punkti

8.4.2.2 Pappmargi “B” ja “C” tsoon annavad 3 punkti

8.4.2.3 Pappmargi “D” tsoon annab 1 punkti

8.4.2.4 Piisava hulga laskurite olemasolul tunnustatakse eraldi vdimsamate relvadega (nt 7.62 x
51mm) laskureid.

8.4.3. Metallmérgid ja purunevad margid annavad 5 punkti

8.4.4. Raskemini tabatavate markide juures on lubatud tdsta tabamuse vaartus mitmekordseks.
8.4.5. Iga tabamus trahvimargis olenemata selle tutbist toob vBistlejale 20 miinuspunkti,
maksimaalselt Iaheb arvesse kaks tabamust trahvimargi kohta.

8.4.6. Iga lask mis on sihtmargi tabamusalas puudu vérreldes rajakirjelduses minimaalselt ndutuga,
karistatakse 10 miinuspunktiga kui moddalask.

8.5 Sihtmarkide lugemine

8.5.1 Kui rajakirjeldus ei satesta teistmoodi, arvestatakse igalt pappmargilt kaks parimat tabamust,
metallméargid peavad kukkuma v6i reageerima. Puruneval méargil peab olema silmnéhtavalt tiikk
puudu v6i auk sees.

8.5.2 Kui tabamus puudutab kahe punktiala eraldusjoont, loetakse tabamus vaartuslikumas tsoonis
olevaks.

8.5.3 Kuuliaugust lahtuvaid rebendeid mis ulatuvad kdrvaltsooni, ei vbeta arvesse ei tavalisel ega
trahvimargil.

8.5.4. Tabamusi, mis on selgelt rikoSettide pdhjustatud, ei voeta tulemuste lugemisel arvesse.
8.5.5 “Comstock” stisteemis on minimaalne laskeharjutuse tulemus 0.
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8.6 Tulemuste kontroll

8.6.1 Parast rajakohtuniku kasklust “Rada on vaba” vdib laskur vdi tema esindaja kaia kohtunikuga
markide juures, valja arvatud juhul kui see on keelatud rajakirjelduse voi rajatutvustusega.

8.6.2 Juhul, kui tulemusi hakatakse lugema ajal, kui laskmine veel kéib, peab sellest laskureid
rajatutvustuse kaigus teavitama.

8.6.3 Kdik eriarvamused punktide lugemise osas tuleb lahendada enne, kui mérk saab kleebitud voi
muul moel taastatud. Hilisemaid pretensioone ei rahuldata.

8.6.4 Kui laskur ei ole rajakohtuniku poolt loetud tulemusega ndus, vdib otsuse edasi kaevata
peakohtunikule, kelle otsus on 18plik.

8.6.5 Edasikaebamise korral ei tohi kdnealust sihtmarki taastada. Vajadusel on lubatud see harjutusel
aja kokkuhoidmiseks asendada uue sihtmargiga.

8.7 Tulemuslehed ja elektrooniline jaddvustamine

8.7.1 Rajakohtunik margib kogu raja tulemused (k.a hoiatused) tulemuslehele, mis vdib olla paberil
vOi elektrooniline. Soovitatavalt kinnitatakse informatsiooni digsus allkirjaga nii kohtuniku kui vistleja
poolt.

8.7.2 Kui tulemuslehele on vaja teha parandusi, kinnitatakse allkirjadega ka nende &igsus.

8.7.3 Kui laskur keeldub tulemuslehte allkirjastamast, lahendab olukorra peakohtunik. Kui
peakohtunik on veendunud, et tulemus on salvestatud digesti, voetakse leht arvesse olenemata
laskuri allkirja olemaolust.

8.7.4 Kui tulemuslehele kantud informatsioon on ebatéielik v6i vale ja digeid tulemusi ei ole véimalik
kindlalt taastada, peab laskur laskeharjutuse uuesti sooritama.

8.7.5 Kui harjutust ei ole voimalik uuesti lasta, toimitakse jargnevalt:

8.7.5.1 Kui aega ei ole margitud, saab laskur raja tulemuseks nulli.

8.7.5.2 Kui laske on lehele margitud vahem kui miinimum, loetakse leht taielikult taidetuks.

8.7.5.3 Kui tabamusi on lehele margitud liiga palju, vdetakse arvesse parimad tabamused.

8.7.6 Kui tulemusleht on kadunud, vBetakse arvesse laskuri koopiat vdi muid markmeid, k.a
elektroonilisi. Kui neid ei ole, peab laskur raja uuesti laskma. Kui uuesti laskmine ei ole v8imalik, jaab
laskeharjutuse tulemuseks null.

8.8 Punktilugemise vastutus

8.8.1 lga laskur peab ise pidama arvet oma tulemuste Ule. Parast vdistluse I6ppu ja enne tulemuste
valjakuulutamist peab voistluse korraldaja tegema vdistlejale tema tulemused kattesaadavaks, et
laskur saaks veenduda nende digsuses.

8.8.2 Kui laskur tuvastab tulemustes vea, peab ta juhtima sellele tulemusarvestajate tédhelepanu ning
vajadusel esitama tema valduses olevad t6endid tulemuste muutmiseks.

8.9 Liikuvate sihtmarkide punktiarvestus

8.9.1 Liikuvad sihtmargid annavad punkte ja karistusi (moddalasud, laskmata jatmine) vastavalt
Uldreeglitele, olenemata sellest, kas nad jadvad liikumise I6pul ndhtavaks vdi ei.

8.10 Ajavott

8.10.1 Vdistleja ajavott toimub selleks ettendhtud lasukellaga. Kui kell annab térke, mis muudab
vBimatuks tegeliku l&bimisaja leidmise, peab laskur harjutuse uuesti sooritama.

8.11 Punktiarvestuse programmid

8.11.1 Elektrooniliste punktiarvestuse keskkondadena on soovitatav kasutada WinMSS, Shoot'n
Score It vdi Practiscore susteeme.

15



Peatlikk 9: Karistused ja diskvalifitseerimine

9.1 Protseduurilised karistused

9.1.1 Protseduuriline karistus maaratakse kui laskur tegutseb vastuolus rajakirjeldusega voi rikub
mdnda uldiselt kehtivat reeglit mille eest ei ole ette ndhtud muid karistusi. Protseduurilis(t)e
karistus(t)e pdhjus tuleb selgelt kirja panna ka tulemuslehele.

9.1.2 Protseduuriliseks karistuseks arvestatakse miinus 10 punkti (Comstock) v6i +5 sekundit
(Koguaeg).

9.1.3 Vdistleja, kes vaidlustab temale maéaratud protseduurilise karistuse v8i nende hulga, voib
kaevata edasi peakohtunikule.

9.1.4 Protseduurilist karistust ei saa edasise laskuri tegevusega tihistada. Naiteks laskur, kes laseb
marki samal ajal karistusjoont liletades saab karistuse ka siis, kui hillem laseb sama marki
karistusjoont tletamata.

9.2 Protseduurilised karistused — néaited

9.2.1 Vdistleja, kes tulistab valjastpoolt laskeala, mis on piiratud karistusjoonega saab iga sellise
juhtumi eest Uhe protseduurilise karistuse. Kui saadud eelis oli markimisvaarne, vdib maarata the
protseduurilise karistuse iga selliselt sooritatud lasu eest.

9.2.2 Vdistleja, kes ei pea kinni laskeharjutuse kirjelduses ndutust, saab iga juhtumi eest ihe
protseduurilise karistuse. Kui aga sellise kbrvalekaldumise tagajarjel on saadud oluline eelis (naiteks
pustoliga lastes ndutud Uhe kde asemel kahe kde kasutamine) saab ta protseduurilise karistuse iga
selliselt sooritatud lasu eest.

9.2.3 Punktides 9.2.1 ja 9.2.2 mainitud karistuste maaramisel tuleb arvesse vétta laskuri poolt
maksimaalselt saavutatavat punktisummat. Comstock arvestuses kui karistusi on maarata vaja
kindlalt positsioonilt tehtud rikkumise eest ja sellelt positsioonilt on ndha maksimaalselt 20 punkti
vaartuses marke, v6ib maarata maksimaalselt 2 protseduurilist karistust. Koguaeg punktiarvestuses
vOib madrata Gihe +5 sek protseduuri iga ndhtava sihtmargi kohta olenemata kas tegu on papp-
puruneva v8i metallmargiga.

9.2.4 Vdistleja, kes jatab méne varustuselemendi (nt salv) maha hetkeks, kui ta sooritab harjutusel
oma viimase lasu, saab selle eest Uihe protseduurilise karistuse elemendi kohta.

9.2.5 Cooperi tunnelis, mis sunnib vdistlejat likuma madalalt karistatakse iga maha aetud elemendi
eest Uhe protseduurilise karistusega. Seinte puudetest vdi plssirohugaasidest pdhjustatud materjali
kukkumised karistusi ei too.

9.2.6 Vdistleja, kes alustab liikumist (k.a kate liikumine) parast kasklust “Tahelepanu” ja enne
stardisignaali saab Uhe protseduurilise karistuse.

9.2.7 Voistleja, kes jatab sihtmargi laskmata, saab Uhe protseduurilise karistuse iga sellise sihtmargi
kohta lisaks méddalaskude karistustele.

9.2.8 Vdistleja, kes laseb sihtmérke Ule takistuse, mis on véhemalt 1,8 meetrit kdrge, saab Uhe
protseduurilise karistuse iga selliselt sooritatud lasu kohta.

9.2.9 Kui laskur sooritab sihtmérkide suunas valangu (kaks v6i enam lasku Uihe paastikule
vajutusega) saab ta selle eest protseduurilise karistuse. Kui sama asi kordub samal laskeharjutusel,
peatatakse sooritus ja laskur saab antud raja tulemuseks nulli. Erandina on valangu laskmine lubatud
laskeharjutusel, kus see on eraldi nButud. Kui mdni lask laheb sealjuures laskesektorist vélja, on
tegemist ohutusnduete rikkumisega mille eest vdistleja diskvalifitseeritakse.

Kui tegu on tehnilise rikke véi “bumpfire” juhuga siis ohtliku olukorra tekkides laskmine peatatakse
ning tehnilise rikke korral arvestatakse raja tulemus nii nagu see lasti. Laskja peatamisel “bump fire”
puhul antakse laskjale uus sooritus.

9.3 Diskvalifitseerimine — tildreeglid

9.3.1 Vadistleja, kes sooritab ohutustehnilise vea, diskvalifitseeritakse kogu vaistluselt ning tal ei ole
lubatud Ulejadnud laskeharjutustel osaleda.

9.3.2 Vdistleja diskvalifitseerimisel kannab rajakohtunik stindmuse aja ning p&hjuse tulemuslehele ja
teavitab esimesel vdimalusel peakohtunikku.

9.3.3 Diskvalifitseeritud vdistleja tulemused séilitatakse juhuks, kui peakohtunik otsustab vdistleja
ennistada.
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9.4 Diskvalifitseerimine — juhulask

Laskur, kes sooritab juhulasu, tuleb esimesel véimalusel peatada. Juhulasuks loetakse:

9.4.1 Lask, mis laheb Ule taustvalli v6i muus suunas, mis vBistluse korraldajate poolt on maéaratud
tulesektorist valjaspool olevaks.

9.4.2 Lask, mis tabab maapinda lahemal kui 3 meetrit vBistlejast, valja arvatud juhul, kui lask oli
tehtud marki, mis asus voistlejale Iahemal kui 3 meetrit.

9.4.3 Lask, mis toimub relva laadimise, salvevahetuse, torke kdrvaldamise voi tiihjakslaadimise
kaigus.

9.4.4 Lask, mis toimub tulirelva Gihest kaest/6last teise viimise ajal.

9.4.5 Lask, mis toimub liikumise ajal, kui samal ajal tegelikult marke ei sihita ega lasta.

9.4.6 Lask, mis tehakse metallmargi pihta lahemalt kui 50 meetrit (vintpiiss) vdi 8 meetrit (plstol).
9.4.7 Juhul, kui on kindlalt tuvastatav, et juhulask tekkis tulirelva tehnilise rikke téttu, ei rakendata
voistleja suhtes diskvalifitseerimist, kuid antud laskeharjutuse tulemuseks jaéb null. Tehnilise rikke
kindlakstegemiseks peab tulirelva kohe esitama kontrolliks peakohtunikule v6i tema méaératud isikule.

9.5 Diskvalifitseerimine — relva ohtlik kasitsemine

Naited relva ohtlikust késitsemisest (nimekiri ei ole 18plik):

9.5.1 Tulirelva kasitsemine valjaspool ohutusala v6i laskeharjutust, sh pustoli hoidmine véljaspool
kabuuri vdi vintrelva hoidmine maaga paralleelselt.

9.5.2 Laskeharjutuse ajal relvaraua suunamine laskesektorist valja. Erand: kabuuri asetatud pustol
voib osutada valjapoole laskesektorit.

9.5.3 Kontrolli kaotamine tulirelva tle, naiteks:

9.5.3.1 Relva kaest pillamine laskeharjutuse ajal.

9.5.3.2 Pustoli véaljakukkumine kabuurist laskeharjutuse ajal,

9.5.3.3 Tulirelva suunamine laskuri enda kehaosale laskeharjutuse kaigus

9.5.4 Sérme hoidmine paastikul v8i paastikukaitse sees muul ajal, kui markide laskmisel vdi
sihtimisel. Erandiks on juhud, kui on vaja teha tuhilasku vdi langetada ohutult pistoli kukke. Kohtunik
vOib ohtliku olukorra lahendamiseks teha ka hoiatavaid markuseid.

9.5.5 Laskemoona kasitsemine ohutusalas (k.a. ppepadrunid). Laskemoona kaasa vétmine
ohutusalasse on lubatud, kuid see peab jadma kotti v8i salvetaskutesse.

9.5.6 Laetud tulirelva kandmine muul ajal, kui rajakohtuniku otsesel korraldusel.

9.5.7 Keelatud vdi ohtlikuks tunnistatud tulirelva vdi laskemoona kasutamine.

9.5.8 Pustoli kabuuri asetamine ilma punktis 5.2.2 loetletud kaitseastmeid rakendamata.

9.6 Diskvalifitseerimine — ebasportlik kaitumine

9.6.1 Voistleja on vdimalik diskvalifitseerida kaitumise eest, mis vlistluse ametniku silmis on
ebasportlik, nditeks petmine, ebaausus, kohtuniku méistlike juhiste mittetaitmine véi mdni muu
tegevus, mis pole ausale inimesele kohane. Esimesel vGimalusel tuleb teavitada peakohtunikku.

9.6.2 Pealtvaatajad on v8imalik laskepaigast minema saata kaitumise eest, mis vdistluse ametnike
silmis on vastuvfetamatu. Naiteks laskeharjutuse segamine, vdistluse ametniku mdistlike juhiste mitte
taitmine ja muud tegevused mis v8ivad spordiala diskrediteerida vdi p&hjustada ohte.
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LISA 1 Voistleja varustuse nimekiri

Stardihetkel peavad vdistlejal olema vahemalt:

Iselaadiv vintpuss
Pistol koos kabuuriga.

Kandesisteem (plaadikandja, rakmed, lahingvest v6i muu samalaadne stisteem. Ainult
lahingv6ost ei piisa, kuid kasutamine on lubatud).
Véahemalt 5 vintpussi salve koos vahemalt 120 padruniga. Vajadusel lubatud asendada

Oppesalvede vdi imitatsiooniga, mis realistlikult jaljendab laetud salve kaalu ja kuju.

Véahemalt 2 pustoli salve vahemalt 30 padruniga. Vajadusel lubatud asendada dppesalvede
vdi imitatsiooniga, mis realistlikult jaliendab laetud salve kaalu ja kuju.
Nuga (vdib olla nii avatav kui pussnuga, vBimalik, et on vaja harjutuse jooksul kasutada).
Taskulamp (samuti v8ib harjutusel vaja minna). V8ib olla relvale kinnitatav.
Esmaabivahendid, minimaalselt zgutt, réhkside ja kummikindad.

Kindad- tuhmi varvi. Peavad olema laskmise ajal kdes. S6rmed peavad katma ka

sdrmeotsad.

Pikkade saarte ja varrukatega riided.
Muu varustus mida laskur taktikalise varustuse juures oluliseks peab. Eelpool nimetatud
varustuse kaal peab olema vahemalt 12 kilo, kusjuures riided ei lahe varustuse kaalu sisse.

LISA 2 Vdistlusdivisjonid

Avatud divisjon

Mehaaniliste sihikute
divisjon

Tapsusrelva divisjon

1 Optilised/elektroonilised Jah. Pustolil kelgule Ei Jah, vintrelval.
sihikud lubatud kinnitatuna.
2 Maksimaalne salvemaht Ei Ei Ei
3 Salvepikendused lubatud | Jah Jah Jah
4 Harkjalad, grip podid jm Ei Ei Jah. Konfiguratsioon
relvale kinnitatud toed peab sailima igal rajal.
5 Vertikaalkaepide, Jah Jah Jah
maksimaalselt 152mm/6
tolli raua keskjoonest
6 Kompensaatorid Jah, vaata lisaks altpoolt | Jah, vaata lisaks altpoolt | Jah, vaata lisaks altpoolt
7 Helisummutid Jah, vaata lisaks altpoolt | Jah, vaata lisaks altpoolt | Jah, vaata lisaks altpoolt
8 Pordid relvaraudades Ei Ei Ei
9 Miinimumkaliiber/ padruni | 5.45x39mm 5.45x39mm 5.45x39mm
moot kesktulepadruniga kesktulepadruniga kesktulepadruniga
vintpuss, 9x18mm pistol | vintpuss, 9x18mm vintpuss, 9x18mm
pustol pustol
10 | Péaéstiku tbmbetugevus Min 1 kg vintrelval, 1 kg Min 1 kg vintrelval, 1 kg | Tépsusrelval piiramata,
pustolil pustolil pustolil 1 kg
11 | Pustoli péidlatoed Ei Ei Ei

Vintrelva leegisummuti-kompensaator peab olema taktikalisse tegevusse sobiv, ehk mitte suunama
ligselt gaase kiiljele. Vajadusel rakendatakse kompensaatori testi- raua tsentrist kiilgsuunas 50 cm
kaugusele asetatakse tiihi pooleliitrine plastikpudel, mis ei tohi gaaside m&jul imber kukkuda. Pudeli

asetus v0ib olla kompensaatori otsaga uihel joonel v6i sellest tagapool vastavalt ehitusele.

Helisummuti kasutamine on lubatud, kuid laskur ndustub seda kasutades, et kui tema lasud
ajamddtjal ei registreeru (naiteks ei ole kella tundlikkus seadistatav), teeb kohtunik laskmise
I6petamisel lasukellale lisaks koputuse, mida arvestatakse I6puajana.
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